
Decodierung Schiffsmtapher (Legende der Piratenkarte) 

Orte und zugehörige Zeitachsen: 

Land der Vergangenheit:__________________________________ 

Menschen:Eigenschaften (Wo wohnen diese? Was machen die beruflich? Sind das Arbeiter im Dorf, 
Wachen auf der Burg, Bauern? Seeleute im Hafen (s.u.) Diener im Turm, weise Einsiedler auf dem 
Berg? Bergarbeiter in einer Miene?) 

Pflanzen: kleinere Stärken/Schwächen 

Berge: Unterbewusstsein 

Flüsse: Gedankenströme 

Wetter: Temperament; Emotionen  

Landmarken (Hügel, Täler etc.): Aus Erfahrung und Erinnerung von alleine Entstandene Strukturen 

Gebäude (Turm, Tempel, Hütte im Wald etc.): Aus Erfahrung entstandene, meist selbstgemachte 
Strukturen 

Strand der Gegenwart:__________________________________ 

unkonkretisierte Gegenwart. 

Hafen des Potentials: Dinge in denen schon einmal ausprobiert wurde. Pläne die mal gemacht 
wurden etc. 

Seeleute im Hafen: Eingenschaften die sich mit der Zukunft beschäftigen 

Strandgut: Gescheiterte Pläne und Unternehmungen 



Schiff:__________________________________ 

steht für die konkretisierte Gegenwart. 

Crew: Signatur & Charakterstärken (Stärken II Tempel der Tugenden) 

Holz: Konkretisierte Stärken 

Teer: Konkretisierte Schwächen 

Mast: Strebensstärke 

Querbaum: Spielstärke 

Kiel: Kernstärke 

Wandten/Takelage: Spannung

Gallionsfigur: Konkretisierter Charakter 

See der Zukunft:__________________________________ 

unkonkretiserte Visionen ~ erfüllte Zukunft 

Wind: Motivation 

Monster: Auftauchende unerwartete Konfrontationen mit anderen oder meinen eigenen Problemen 

Wetter: unvorhersehbare Konfrontationen mit meinen eigenen Launen 

Piraten: absichtlich mich zerstörend suchende, unerwartet auftretende Gegner 

Insel: Mit dem Herzenswunsch verbunden 

__________________________ 

Konkretisierte und erwartbare Zukunft 

Landmarken (wenn nicht schon bezeichnet sondern als Resscue dort) 

Menschen/Tiere: Eigenschaften (oft meine eigenen) der Zukunft 

Vor der Insel (also noch vor dem Anlegen): Im Moment des Umsetzens in der Zukunft liegend 

Auf der Insel acquiriert: Erwartbare Strukturen 

Gebäude: Absichtlich geschaffen 

Landmarken sonst: unabsichtlich geschaffen 

Wetter: oft Temperament 




